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PRAVIDLA:

Kampan je rozSifenim hry Bulanci - Specialni jednotky.
Pravidla jsou stejna jako v kooperativni hie. Jednot-
livé mise si vSak pravidla mirné upravuji podle svého.
Vzdy proto peclivé proctéte odstavec Specialita mise.

V odstavci Ndroénost mise byva uvedeno, kolika bodu
musi kazdy hra¢ dosadhnout k Gspé&Snému splnéni mise.
Nékdy je obtiznost odstupnovana podle poctu hraca.
Napftiklad 2 H: 17 / 3 H: 15 znamen4, Ze pfi hie dvou
hracu musi kazdy splnit obtiznost minimalné 17 a pfi
hre tfi hra¢u obtiznost pro kazdého klesne na 15 bodu.
PFi hie 4 hracu plati, Ze 1 hra¢ muze selhat pouze v
pfipadé, Ze hraci pini vdichni stejny (ne spolecny) tkol.

BODOVANI:

Prubézny pocet bodu (B) zapisujte spolecné s poctem

hracu (H) do pfiloZzené bodovaci tabulky.

« Za kazdy uspésné splnény ukol ziskavaji hraci 1 bod.

« Pokud je Ukol splnén napoprvé, ziskavaji dalsi 1 bod.

+ Hned po splnéni dkolu si hra¢i mohou misi zopa-
kovat. Za Uspéch ziskavaji dalsi bod; pokud vSak
neuspéji, ztraceji vSechny body ziskané v této misi.
Dale mohou pokracovat s nulou, anebo se pokusit
opét zvitézit jednou nebo vicekrat v fadé. Z jedné
mise je mozné ziskat maximalné 3 body.






UvobD:

Je rdno a my se spolecné s ostatnimi studenty shro-
mazdujeme na prostranstvi nasi kadetni sSkoly. Ko-
necné, po trech letech studii vojenské historie, teorie,
taktiky a poezie nam pridéli ukoly zavérecné zkousky
- prvni opravdovy test v boji.

KazZdy chce samozrejmé ukol Uspésné splnit a vyslou-
Zit si tak hodnost porucika - dvé trojcipé hvézdy, které
si pak hrdé pripne na své povleceni.




Nesmi nam ujet viak

URYVEK Z DENiKU:

Mdme za ukol prekazit doddvku avivdZe, po které jsou
nepratelsti vojaci svézi, pruzni a odolni. Vlak s cister-
nou prijizdi na nddrazi uz za 3 hodiny. Kazdy musi-
me rychle sestavit ¢tyrclennou udernou jednotku a
doddvku prekazit. Nemélo by to byt nic téZzkého.

NAROCNOST MISE:
2H:44 /3 H:66/4H:80

SPECIALITA MISE:

VSichni hracéi musi splnit naro¢nost mise dohromady.
Sily jejich jednotek se scitaji.
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Chasnik utodi

URYVEK Z DENIKU:

Jak se ukdzalo, neprdtelé nds tah oéekdvali. Pod
velenim majora Chasnika na nds zautodéili ze vsech
stran jako agresivni reklama na luzkoviny. Byli jsme
zahndni do nddrazni budovy, odkud se pokusime
uniknout.

NAROCNOST MISE:
2H:17/3H:16 / 4 H: 16

SPECIALITA MISE:

V budové neni mozné vyuzit schopnosti sniperu,
proto v tomto kole maji silu O.



Polstdre v chladku

URYVEK Z DENiKU:

Nékolik cet bylo pobito, ndm se alespor podarilo
ubradnit holé Zivoty. Zabavilindm zbrané a prevezli
nds do tabora pro vojenské zajatce, kde na nds ¢ekalo
pruhované povleceni. Toho budou litovat. Vojdci jsou
tu sice dost zbédovani, ale pokusime se z nich sesta-
vit nové jednotky. UZ dnes v noci napadneme strdze

u brény a uprchneme.

NAROCNOST MISE:
2H:16/3H:15/ 4 H: 16

SPECIALITA MISE:

Vojaci nejsou sehrani, proto tentokrat nefunguji
dvojice jako trojnasobek hodnoty. To znamen4, ze
se kazda hodnota pocitad samostatné.

Priklad: Dva pésaci maji hodnotu 10 misto ptvod-
nich 15.






Vykoupeni z veéznice

URYVEK Z DENiKU:

Jak se bohuzel ukdzalo, major Chasnik pri prohlidce
ubikaci zjistil z tohoto deniku nds plan. Osklivy denik!
Zavreli nds na samotkdch. Nastésti se z hlidace vy-
klubal nds spojenec. Sehnal ndm neprdtelské poviaky
a v previeku nds zkusi propasovat ven. Musime chodit
po jednom, abychom nevzbudili pozornost.

NAROCNOST MISE:
2H:16/3H:14 /4 H: 11

SPECIALITA MISE:

VSichni musi splnit naroénost mise, ale hraci navic
musi zachovat presné poradi:

+ zacinajici hra¢ musi mit nejvice bodu

+ druhy musi mit méné nez prvni

« treti musi mit méné nez druhy

+ Ctvrty musi mit méné nez treti

Priklad: Prvni hrac¢ docili hodnoty 28, druhy 20 a treti
16. Mise je tedy Uspésna, protoze hraci maji body pod-
le poradi a navic vSichni splnili naroénost mise.



Na uteku

URYVEK Z DENIKU:

Uték se sice podafil, ale z ddlky slysime poplasné siré-
ny. Brzy se za nami vydaji prondsledovatelé. Musime
je svést na falesnou stopu a navic nds hrozné zdrzuje
psani tohohle deniku.

NAROCNOST MISE:
2H:22/3H:21/4H: 22

SPECIALITA MISE:

Pred poslednim kolem (tzn. ve chvili, kdy kazdému
zbyva odhalit posledni kartu v jednotce) si hraci musi
po sméru hodinovych rucicek poslat jednu ze tFi
odkrytych karet v jednotce. Je dobré myslet na
to, Ze Ukol plnite spolecné, takze zbavovat se pouze
Spatnych karet nemusi byt spravna cesta.




Splynout s davem

URYVEK Z DENiKU:

Skryli jsme se v opusténé budové. Okoli procesdvaji
neprdtelské jednotky i jejich drony, ale stale mame
neprdtelské uniformy, coZ ndm poskytuje urcitou
vyhodu. Jakmile se trochu pribliZi, pokusime se s nimi
splynout.

NAROCNOST MISE:
2H:16/3H:15/ 4 H: 16

SPECIALITA MISE:

Soucasti bojovych jednotek musi byt:

+ pfi hfe 2 hracu alespon jeden nepritel v jedné
jednotce

 pfi hfe 3 hracu alespon jeden nepritel ve dvou
jednotkach

+ pfi hfe 4 hracu alespon jeden nepritel ve trech
jednotkach






Hleddme cestu ven

URYVEK Z DENiKU:

Podarilo se ndm dostat aZ na hranici neprdtelské
linie. Nyni musime postupovat opravdu opatrné.
VSe bude zdviset na dobrém pruzkumnikovi.

NAROCNOST MISE:
2H:30/3H:28/ 4 H: 27

SPECIALITA MISE:

Praveé jeden pruzkumnik zdvojnasobi hodnotu jed-
notky. Pokud jich mate vice, specialni efekt se rusi.

Priklad: Hrac¢ Buchtik ma v jednotce dva diplomaty a
jednoho péséka (5). Diplomati zdvojnasobi hodnotu
pésaka, takze celkova hodnota je 10. Buchtik si lizne
pruzkumnika, ¢imz celou hodnotu jesté jednou zdvoj-
nasobi, takze celkem ma 20 bodu. Faldik ma v jednot-
ce dva dastojniky (12) a prazkumnika, ktery hodnotu
nasobi na 24. Lizne si vSak druhého prizkumnika,
¢imz zrusi specialni efekt i toho prvniho, takze nako-
nec ma Faldik pouze 15 bodt (12 + 3).



BiC a pryc

URYVEK Z DENIKU:

Nasi prizkumnici odhalili nejslabsi clanek v neprad-
telské linii. Bude ale potreba zautocit na nékolika
mistech zdroven. Kazdy z nds mad svdj pridéleny tkol.
Uspét musime vsichni, jinak se domu nevrdtime.

NAROCNOST MISE:

Podle Karty mise

SPECIALITA MISE:

Kazdy hrac si z Karet misi vylosuje svého soupere.
Pravidla plati vzdy jen pro daného hrace.

Priklad: Hrac, ktery celi plukovniku Kuchlikovi, pocita
karty nepratel v odkladacim balicku. Na hrace, ktery
maé na starosti Rachlika, vsak odhozeni neptatelé vliv
nemaji.




Bez jediného vystrelu

URYVEK Z DENiKU:

Povedlo se. Cesta je volnd! Ted to bude doslova zdvod
o Zivot. Ti, ktefi pobéZi vepredu, nesmi mit Zadné
zbrané, aby si to nasi vojdci nevyloZili jako utok. Je to
nebezpecny pldn, ale budeme mdvat bilymi prostéra-
dly, snad to vyjde.

NAROCNOST MISE:
2H:17/3H:16 /4 H: 17

SPECIALITA MISE:
Vojaci v prvni linii kazdé ¢ety (horni dvé karty) nesmi
mit na svych kartach strelné zbrané ani nepritele.




Operace Lazaret

URYVEK Z DENiKU:

Na pokraji sil jsme dorazili do naseho vojenského td-
bora, odkud nds urychlené prevezli do lazaretu. Néko-
lik tydna na lazku, pdrani, Siti a zéplaty nds konecné
vradtily do formy. Pro pripad, Ze by to nékteri nepreZzili,
prijel hned druhy den plukovnik Pacholik a vsem ndm
udélil hodnost porucika. Nové vylozky nosime hrdé
stejné jako jizvy. ProtoZze mdm ted’ ¢as, rozhodl jsem
se popsat, co se mi v uplynulych dnech honilo hlavou.

Tenkrdt na nddrazi totiz.. co to bylo?! Néco vybuchlo...
a ted'zase! Uz je to tak, napadli lazaret, takovd ubo-
host! Musime rychle zmobilizovat vSechny bojeschop-
né vojdky a ubradnit budovu, dokud nedorazi posily.

NAROCNOST MISE:
2H:17/3H:16 /4 H: 16

SPECIALITA MISE:

Je nutné se ubranit, dokud nedorazi posily. Jakmile
se v jednotce nékterého hrace objevi prvni pésak,
hra kon¢i. Musite spocitat, jestli jste se do té doby
ubranili. Vylozeny pésak se pri bodovani pocita.






Nehrajte si
s Pacholikem

URYVEK Z DENiKU:

Pési posily si s nepritelem poradily celkem snadno.

.Zda se, Ze nepritel jenom testuje nase sily,” sdélil
ndm plukovnik Pacholik. ,Maji néjakého ambiciozni-
ho majora se skvélymi strategickymi dovednostmi.”
Drive neZ plukovnik vyslovil jeho jméno, dobre jsme
védéli, o kterém majorovi je rec - o proradném majoru
Chasnikovi.

.Je potreba ho pordadné klepnout pres knofliky. Se-
stavte cety z téch nejlepsich. Podle toho rozhodnu,
jestli uz jste na tak ndrocny ukol pripraveni,” uzavrel
svuj proslov plukovnik.

NAROCNOST MISE:
3 stejné karty

SPECIALITA MISE:

Alespon jeden hra¢é musi mit v jednotce 3 stejné
karty (kromé nepfitele).



Vsechno lita,
CO peri ma

URYVEK Z DENiKU:

Chystdme se k odvetnému uderu. Ironii osudu v tom
hraje opét svou roli Zeleznice. Za neprdtelskou linii
mifi vlak s ndkladem husiho peri. Nasim usekem pro-
jede mezi devdtou a desdtou minutou po poledni. V té
dobé musime odpdlit koleje.

NAROCNOST MISE:
9—10 pro kazdého hrace

SPECIALITA MISE:
Sila jednotky kazdého hrac¢e musi byt 9—10 bodd.




Coz takhle dat
si speha

URYVEK Z DENiKU:

Svuj ukol jsme splnili na jednicku. Problém byl, Ze ve
vlaku nebylo peri, ale drevo na stavbu mostu. Nase
drevol Jak se o té operaci mohl Chasnik dozvédét?

Je mezi nami Speh! Ale kdo? Nesmime ho vyplasit.

NAROCNOST MISE:
2H:24/3H:19 /4 H: 22

SPECIALITA MISE:

Hraci musi postupovat opatrné, aby Speha nevyplasili.
Proto je potreba hrat skrytou hru (vysvétleni pravidel
najdete vzadu).

Kazdy z hra¢d musi ziskat minimalné tolik bodu, kolik
urcuje narocénost mise, nez se vycerpa dobiraci
balicek.






Kdo neumi, ten sumi

URYVEK Z DENiKU:

Mohlo nds to napadnout. Byl to radista Sumik. Kdo
jiny mohl posilat majoru Chasnikovi tak rychle cerstvé
informace?

Pokusime se jeho zbrari obrdtit proti nému a poslat
mu falesné informace. Nejprve véak od Sumika musi-
me zjistit sifrovaci KIic.

NAROCNOST MISE:
Minimum 14 (vysvétleno nize)

SPECIALITA MISE:

Aby nepfitel neodhalil, Ze se snazime ziskat Sifrovaci
kli¢, vSichni musi postupovat velmi opatrné. Vysledna
sila vSech hract nesmi byt od sebe dal nez 2 body. Pri
hre 4 hracu se muze sila liSit az o 3 body.




Ten déla to
a ten zas tohle

URYVEK Z DENiKU:

Odvysilali jsme falesnou informaci o plénovaném
utoku na municéni sklad. Misto toho vsak chystdme
prevzeti jejich vojenského letisté. Zatimco major
Chasnik spésné presouvd svoje elitni buldnky ke skla-
disti zbrani, my vymyslime pldn na rychlé zneskodné-
ni letistni ostrahy.

NAROCNOST MISE:
Podle tipu kazdého hrace

SPECIALITA MISE:

PFi vymysleni bojového planu musi byt odhady rizik
co nejpresnéjsi. Hraci se podivaji na spodni dvé karty
a odhadnou, jakého docili celkového vysledku (kazdy
za sebe), s toleranci 1 bodu.






Zlata rybka v siti

URYVEK Z DENiKU:

Méli jsme neuvéritelné stésti. Na letisti se zrovna
chystal k rychlému presunu slavny generdl Zmizik -
vudce neprdtelské armddy. Utokem na letisté jsme
mu nejen prekazili pldnovanou cestu, ale byl dokonce
nucen uprchnout do hlavni budovy, kde se s hrstkou
vojdku opevnili. Je téZké se pribliZit, jeho sniperi jsou
povéstni.

NAROCNOST MISE:
2H:24/3H:22/4H:23

SPECIALITA MISE:

Je potreba si dat velky pozor na souperovy snipery.
Rozdejte si karty. Z karet misi vyberte snipera Tercika
a vlozte ho do dobiraciho balicku jako osmou kartu
odspoda (pfi hie 4 hracu jako patou kartu odspoda).

Plati zde pravidla pro skrytou hru (vysvétleni pravidel
najdete vzadu). Hraci se na karty na zacatku nedivaji a
po celou hru zustavaji jejich karty rubem vzhuru.

Svého skére musi vSichni dosahnout dfive, nez je
tazena karta se sniperem Tercikem.



Zmizel

URYVEK Z DENiKU:

Tahle akce byla ostrd a stdla nds mnoho peri. Konec-
né jsme vsak uvnitr. Nékde tady se skryvad generdl
Zmizik. Jeho zneskodnénim bychom mohli ukoncit
celé tohle nesmysiné vdlceni. Ale kam se podél?

V opusténych chodbdch nardzime jen na pasti a ¢i-
hajici ozbrojené jednotky.

NAROCNOST MISE:
2H:18 /3H:17 /4 H:18

SPECIALITA MISE:

Uzké chodby si vyzaduji
zménu formace. Nahore je
pouze jedna karta a vespod jsou
tfi. Hraci smi nahlédnout do

tfi spodnich karet. Beéhem hry
nesmi brat kartu z odkladaciho
baliCku, pouze z dobiraciho.




Asi do vézi...

URYVEK Z DENiKU:

Prohledali jsme celou budovu a nic. Pravé, kdyz jsme
dosli k zavéru, Ze tu musel byt nékde tajny vychod,
zaZehla své motory na opacném konci letisté bojovad
stihacka. S neuveéritelnou rychlosti se rozjela smérem
k ndm. Odlepit se od zemé pro ni byla hracka a ted’se
Fiti primo proti ridici vézi, odkud vsichni celou scénu

s hrtizou pozoruji. Kromé mé. Ja pisu denik.

NAROCNOST MISE:
2H:14/3H:13/4H:14

SPECIALITA MISE:

Pred utocici stihackou je nutné se co nejvice rozptylit,
aby se minimalizovaly ztraty. Jakmile se objevi prvni
dvojice, hra se zastavi a kazdy hrac¢ spocita své body.




Tezké rozhodnuti

URYVEK Z DENIKU:

Ridici véZ je v troskdch a polovina nasich vojdku po-
letuje v povétri v podobé bilého peri. Aby toho nebylo
mdlo, dorazily prvni posily, které Zmizik stihl jesté
pred svym efektnim utékem privolat. Snazi se vyjed-
ndvat. Kdyz pry opustime jejich letisté, nechaji nds jit.

NAROCNOST MISE:
2H:18 /3H:17 /4 H:17

SPECIALITA MISE:

VSechno ted'stoji na vyjednavani, proto se z du-
stojnikl v tomto kole stavaji diplomaté. Maji
hodnotu 0, ale stejné jako diplomaté dva dustojnici
zdvojnasobi vysledek. Dlstojnici se nedaji kombinovat
s pravymi diplomaty.




Neni dulezité vyhrat,
ale zuCastnit se

URYVEK Z DENIKU:

Zatimco probihala jedndni, nasi prazkumnici zjistili, Ze
jejich presila neni zas tak velkd. KdyZ si kaZzdy vezme-
me nékoho na starost, mohli bychom vyhrdt.

NAROCNOST MISE:

Podle Karty mise

SPECIALITA MISE:

Kazdy hrac si z Karet misi vylosuje svého soupere.
Pravidla plati vzdy jen pro daného hrace (viz ukol 8).




Dostali jsme padaka

URYVEK Z DENiKU:

Konecné néjaky opravdovy uspéch! Letisté se ndm
podarilo ubrdnit. Za nase usili jsme si vyslouZili opét
povyseni. Ze se tak brzy stanu kapitdnem, se mi

v Zivoté nesnilo!

Nemdme vsak ani chvili oddychu. Plukovnik ma v
planu vyuZzit vyhod, které ukoristénd letadla nabizi,
a chce sestavit elitni vysadek. Rozkaz zni: ,Obsadte
dalezity objekt,” ale s dalsimi detaily déld plukovnik
tajnosti. Pfredal nadm pouze souradnice.

Rozkaz je rozkaz, a proto se hluboko pod ndami ted’
mihd nezndmda krajina a na nds blika cervené svétlo,
Ze je ¢as vyskocit. S paddkem skaceme vsichni popr-
vé. Co nds ceka dole, nikdo netusi.

NAROCNOST MISE:
2H:18 /3 H:17 /4 H:18

SPECIALITA MISE:

Protoze z letadla musi vojaci vyskakovat za sebou,
alespon jeden hra¢ musi mit postupku.
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Obsazeno

URYVEK Z DENiKU:

Bylo to tedy napinavé. Prvnich padr set metrt jsme
vSchni jen kriceli hrizou, dokud jsme si neodrovnali
hlasivky. Kus nad zemi mi navic vypad| denik, ale
nastésti ho nosim v plechové krabicce. Nic se mu
nestalo. Ted' stojime pred sirokou budovou tovdrny,
na které je ndpis: Vyroba mobilnich WC. Opravdu
mdme obsadit tenhle podnik?

NAROCNOST MISE:
2H:15/3H:14 /4 H: 14

SPECIALITA MISE:

Aby vojaci nevzbudili pozornost, je
nutné pri prizkumu okoli tovarny
zmenSit zadsahové tymy. Kazdy hracé
ma jednotku pouze o 3 kartach.

Na zacatku hry si kazdy prohlédne
dvé spodni. Postupka ma hodnotu 6,
tfi stejné karty zajisti hraci vitézstvi.




Tajny experiment

URYVEK Z DENIKU:

Vyradili jsme hlidky streZici objekt a konecné jsme
vstoupili do samotné tovdrny. Pisobi celkem opus-
téné. Jestli se tu vubec kdy vyrabély mobilni toalety,
uZ je ddavno spldchl ¢as. Nakonec jsme v zadni hale
objevili skupinku védcu, pobihajicich kolem néjakého
zarizeni. Zddlo se, Ze jejich experiment vrcholi. Byli
tak rozruseni, Ze si nds vabec nevsimli. NeZ jsme vSak
zjistili, o co jde, zautocili na nds z hornich ochozt
nepratelsti vojdci.

NAROCNOST MISE:
21 bodu

SPECIALITA MISE:

Je potreba mifit pfesné. Alespon jeden hra¢ musi
presné docilit hodnoty 21.






Monstrum

URYVEK Z DENiKU:

NeZ jsme se s nimi vyporddali, védecky experiment
skoncil. Hloucek védcu kolem stroje napjaté pozoroval
litinovad dvirka, ze kterych se valila pdra. Néco se tam
hybalo. K nasemu prekvapeni se ndhle ven vysoukal
mohutny Skaredy polstdr, sesity z mnoha riznych
kusud. Oci mu rudé pldly. Ted uz chdpu, pro¢ nds sem
Pacholik poslal. Tohle je potreba zarazit.

Védci zajdsali a zacali se nadSené pldcat po zddech.
Ndahly hlahol vSak monstrum rozrusil. Zacalo zurit a
vztekle se ohdnélo do vsech stran. Nekolik védcu bylo
vymrsnéno do vzduchu, ostatni poplasené couvaji.
Ted'jim provétrd pirka. Ale ne... on béZi primo na nds!

NAROCNOST MISE:
Minimum 5 (vysvétleno nize)

SPECIALITA MISE:

Prvni Gtok monstra bude nejsilnéjsi. Aby bylo moz-
né ho odrazit, musi mit jeden z hraca minimalné
0 17 bodu vic nez ostatni spoluhraci. Minimalni sila
ostatnich nesmi byt mensi nez 5.



Lavka nebeska

URYVEK Z DENiKU:

Zdd se, Ze monstrum je proti stfeldm odolné. Védci

se z toho skodolibé raduji. Naschvdl spoustéji hlasité
stroje, aby se netvor jesté vice rozbésnil. Uprchli jsme
na horni ochoz, ale on je ndm stdle v patdch. Nasi
posledni Sanci je uzkd Idvka do kabiny jerdbu. Hluboko
pod ni'vsak rachoti ¢epele a ozubend kola strojd.

NAROCNOST MISE:
2H:15/3H:14 /4 H:15

SPECIALITA MISE:

Je treba postupovat pomalu. Hraci scitaji svoje skére
prabézné a vzdy plati, Ze se nikdo na konci kola nesmi
vzdalit od Zadného spoluhrace o vice nez o 6 bodu.

Priklad: Hrac Lepik otoci snipera (6). V jednotce ma uz
minéra (3), celkem tedy 9 bodu. Hrac Kyslik ma zatim
pouze radistu (2), takze by se mu Lepik vzdalil o vice
nez 6 bodu, ale jeho kolo jesté neskoncilo. Kdyz prijde
na fadu, ziska do své jednotky dalSiho radistu, takze je
na konci kola hodnota jeho jednotky 6. Jde tedy pou-
ze o tribodovy rozdil, takZze hra muze pokracovat.



Houpy hou

URYVEK Z DENiKU:

Nase obavy se naplnily. Mohutny netvor se odvazil
vstoupit na Idvku a ted’se se Silenym vyrazem sune
k nadm. Mohli bychom se pokusit Idvku rozhoupat, ale
musime sprdvné odhadnout silu, abychom se misto
monstra dolt nezritili my.

NAROCNOST MISE:
30 bodu

SPECIALITA MISE:

VSichni hraci musi splnit naroénost mise dohromady.
Sily jejich jednotek se scitaji. Vysledna sila vSech se
musi vejit do rozpéti 28—32 bodu.






Vanice

URYVEK Z DENiKU:

Podle hluku zvenku jsme poznali, Ze privolané posily
neprdtelskych jednotek pravé dorazily. Nastésti se
netvor zritil do soukoli svého materského stroje zrov-
na ve chvili, kdy do tovdrny vtrhla asi stovka po zuby
ozbrojenych vojdki. Budovou otrdsl mohutny vybuch
a vSe zahalil pérovy mrak. Bloudime a nahdnime se.
Do toho se odevsad ozyvaji vystrely.

NAROCNOST MISE:
2H:18 /3 H:17 /4 H:17

SPECIALITA MISE:

Dat dohromady jednotku v tomhle zmatku neni
snadné. Hraci se na zacatku kola na své karty nedivaji.
Kazdy hrac¢ vSak muze nahlédnout do dvou hornich
karet hrace po své levici. Nesmi sice prozradit, co ma
za karty, ale ukaze na kartu, ktera je z téch dvou lepsi.

Priklad: Hrac Cednik nahlédl do karet Bulikovi po své le-
vici a zjistil, Ze v hornich kartach ma nepritele a ducha.
Ukaze proto na kartu s duchem, protoze ten muze byt
alespon prislibem né&jaké zajimavé karty na konci hry.



Ja budu chodit
po spickach

URYVEK Z DENiKU:

V sevrené formaci mifime ven z haly, snaZime se pri
tom nevrazit do nékterého z neprdtel, aby okamzité
neprivolal posily. Nastésti se virici peri stdle jesté
neusadilo.

NAROCNOST MISE:

Méné nez 8 pro kazdého hrace

SPECIALITA MISE:

Je potreba se tiSe vyhnout nepratelskym vojakim.
Plati zde pravidla pro skrytou hru (vysvétleni pravidel
najdete vzadu).

Hraci musi najit v balicku vSechny ¢tyfri karty ne-
pratel a odhodit je do odkladaciho balicku. Musi to
vSak stihnout drive, nez v odkladacim balicku skonci
druha mina. Odhozenim ¢tvrtého nepritele nebo dru-
hé miny do odkladaciho balicku hra kongéi.

Maiji-li hraci maximalné osm bodu a vsichni ¢tyfi ne-
pratelé jsou v odkladacim bali¢ku, mise byla uspésna.



Nesika

URYVEK Z DENIKU:

UZ jsme byli témér venku, kdyZ jeden z nasich vojaku
zakopl o hlinikovy Zebrik. Hlasity rachot privolal
neprdtelské jednotky jako hejno srsnd. Zda se ale,

Ze maji nové rozkazy. Misto toho, aby bojovali s nadmi
vSemi, zamérili se jen na nase radisty. Zda se, Ze
nepritel nechce, abychom zprdvu o vyrobé umélych
vojdku odvysilali na zdkladnu.

NAROCNOST MISE:
2H:18 /3H:17 /4 H:18

SPECIALITA MISE:

V této hre je nutné ochranit radisty. Aby byla mise
Uspésna, nesmi zadny ze ¢tyr radistl pred koncem
hry zGstat v odkladacim balicku. Kazdého odhaleného
radistu je proto potreba si vzit do své jednotky.




Kvartet za volantem

URYVEK Z DENiKU:

Pred tovdrnou jsme narazili na ¢tyri ndkladni vozy,
které sem pred chvili privezly nepratelské posily. Mohli
bychom je vyuZit, ale hned prvni isek cesty je velmi
ndrocny. Bude nutné jet rychle a tésné za sebou.
Ridi¢i budou muset byt naprosto sehrani. Proto bude
nejlepsi, kdyZ to budou specialisté stejného oboru.

NAROCNOST MISE:

Viz specialita mise

SPECIALITA MISE:

Plati zde pravidla pro skrytou hru (vysvétleni pravidel
najdete vzadu).

Hraci se snazi sestavit alespon jednu jednotku o
ctyrech stejnych vojacich. O tom, jakou profesi kdo
sbira, hraci nesmi mluvit ani nic naznacovat. Musi to
vSak stihnout dfive, nez se ve hre objevi druhy duch.

Priklad: Hoblik sbira diplomaty, ale z dobiraciho balic¢-
ku si bohuzel liznul druhého ducha, coz ukoncilo hru.
Nastésti Suplik ma &tyfi radisty, jen si nikdo nevsiml
jeho znameni, hraci tedy zvitézili.






Divoka jizda

URYVEK Z DENiKU:

Pd..pd..paddime po rozbité c..cesté jako o 0 o Zivot.

Hro...hroz..zné to 9rn drp drn ... cd.

NAROCNOST MISE:

16 pro kazdého hrace

SPECIALITA MISE:

Je to rychla jizda. Jde tu o vteriny. Po prohlédnuti
spodnich karet ve své jednotce zapnéte stopky a
zacnéte rychle hrat. Po skon€eni casového limitu
spocitejte vysledky.

Casovy limit se li&f podle po&tu hragu:

+ pfi hfe 2 hra€u - 40 vtefin

+ pri hfe 3 hra¢u - 60 vterin

+ pri hfe 4 hraca - 70 vtefin

Pokud hraci dosahli jesté pfed vyprsenim ¢asového li-

mitu alespon tolika bodu, kolik uréuje naroénost mise,
jizda muze pokracovat k dalSimu ukolu.



Zelezny or

URYVEK Z DENiKU:

Nas zbésily uték pokracuje. Vyjela za nami snad celd
kolona a za jizdy po nds strili. Do toho vseho se blizi-
me k Zelezni¢nimu prejezdu stejné rychle jako tézky

ndkladni vlak. Isme snad v béckovém akcénim filmu?
Pokud prejedeme driv nez viak, neprdtelské jednotky
to zbrzdi. Snad to stihneme...

NAROCNOST MISE:
2H:17/3H:16 /4 H: 17

SPECIALITA MISE:

Je potreba zrychlit. Pravidla jsou stejna, jen Casy a na-
rocnost se méni. Po vyprseni limitu spocitejte vysledky.

Casovy limit se li&f podle po&tu hragu:

 pfi hfe 2 hracu - 28 vtefin

» pfi hfe 3 hraca - 45 vterin

+ pri hfe 4 hracua - 50 vterin

Pokud hraci dosahli jesté pred vyprSenim c¢asového li-

mitu alespon tolika bodu, kolik uréuje naroénost mise,
jizda muze pokracovat k dalSimu ukolu.



Zastavit stat

URYVEK Z DENiKU:

Pred ndmi se jako duch vynoril stary ztrouchnivély
most. Nasi prazkumnici maji nastésti ostry zrak, takze
Jjim neuniklo, Ze jeho konstrukce je uz tak poskozend,
Ze se zriti pri prvnim kychnuti. Vjet tam by byla jasnd
sebevrazda. Musime okamZité zastavit!l!

NAROCNOST MISE:
2H<0/3H<1/4H<1 (viz specialita mise)

SPECIALITA MISE:

Zacinajici hra¢ musi okamzité zabrzdit, proto musi mit
nejméné bodu. Ostatni hraci se mohou zbrzdit o néj,
ani jejich rychlost vSak nesmi byt pfFilis vysoka, aby
prvniho hrace na most nevytlacili.

Obtiznost se lisi podle poctu hracu:

+ 2 H: prvni hra¢ max. 0 bodu, druhy max. 5 bodu
+ 3 H: prvni hra¢ max. 1 bod, ostatni max. 5 bodu
+ 4 H: prvni hra¢ max. 1 bod, ostatni max. 6 bodu



Hlavne se nezhroutit

URYVEK Z DENiKU:

S nepritelem v patdch ndm nezbyva nez ddl pokra-
c¢ovat po svych. Na mosté je treba naslapovat velice
opatrné. Staci neopatrny pohyb a vse se zhrouti jako
domecek z karet.

NAROCNOST MISE:
2H:20/3H:18 /4 H:19

SPECIALITA MISE:

Z dobiraciho balicku vezméte prvnich pét karet a
postavte z nich klasicky domek. Vrchni kartu polozte
licem vzharu. To je vas odkladaci balicek. Sem budete
odkladat nepotrebné karty nebo si brat ty, které se
vam hodi. Plati pfitom jednoduché pravidlo, Ze domek
nesmi spadnout.

L 2. 3,



Radista vola dom

URYVEK Z DENiKU:

Posledni z nasich vojakt v bezpeci presel most, kdyz
vtom se prihnal neprdtelsky transportér. Ridié si
nevsiml chatrné konstrukce a cely most se s nim oka-
mZité zritil. Ted’mdme chvilku ¢asu, a proto jsme si na
malém pahorku zridili stanovisté. Nasi radisti se rych-
le pokouseji odeslat zprdvu o vyrobé umélych vojdku
a privolat posily. Prizkumnici mezitim strezi okoll.

NAROCNOST MISE:
2H:22/3H:21/4H: 21

SPECIALITA MISE:

Na zacatku hry sejméte z dobiraciho balicku 10 karet
(pfi hie 4 hracu jen 5 karet) a vytvorte z nich odkla-
daci bali¢ek. Na konci hry mohou hraci, ktefi si vylozili
radistu nebo prizkumnika, po sméru hodinovych
rucicek privolat posilu (napt. pésaka). V celém odklada-
cim bali¢ku pak ovéri, jestli tam dana karta opravdu
je. Pokud ano, odhodi vylozenou kartu radisty nebo
prizkumnika a nahradfi ji pfivolanou kartou. Pokud ne,
pUvodni karta v jednotce zUstava. O kartach, které hrac
vidél v dobiracim bali¢ku, nesmi mluvit ani je ukazovat.






kf.l Chasnik v oblacich

URYVEK Z DENiKU:

Jen diky upozornéni nasich priazkumnika jsme si
veas vsimli bliziciho se bojového vrtulniku. Priletél tak
blizko, Ze mizeme jasné rozeznat povieceni majora
Chasnika sediciho uvnitr! Vyzrazeni tajného vyzkumu
nese dost téZce. Dostali jsme se pod krutou palbu.
Bohuzel jsem se nestacil véas ukryt a schytal to pri-
mo do bricha... tohle je tedy moje sbohem. Ne pockat,
strelu zastavila plechovad krabic¢ka, ve které nosim
denik! To je opravdu origindini.

NAROCNOST MISE:
2H:20/3H:18 /4 H: 19

SPECIALITA MISE:

Plati zde pravidla pro skrytou hru (vysvétleni pravidel
najdete vzadu). Strelba z vrtulniku je opravdu tvrda.
Vzdy, kdyzZ je tazena karta nepfitele, odstrani hraci

z dobiraciho bali¢ku kartu, ktera po nepfiteli nasleduje
a daji ji stranou (kromé cervenych karet). Stejné druhy
odloZenych karet ve hife nemaiji zddnou hodnotu.

Priklad: Pokud po nepfiteli nasledoval minér, hraci jej
odlozi stranou a kazdy minér je v tomto boji zbytecny.



Proste bomba

URYVEK Z DENiKU:

Jakmile plukovnik Pacholik zachytil nasi zpravu,
vyslal okamzité nadzvukové drony se zdsobou protile-
teckych zbrani. Maji nds ochranit pred vrtulnikem s
Silenym Chasnikem, dokud nedorazi posily. Drony tu
byly opravdu rychle, bohuZel ale zdsilku shodily na
minové pole. Vydat se tam bude chtit pevné nervy.

NAROCNOST MISE:

Maximalné 10 pro kazdého hrace

SPECIALITA MISE:

Alespon v jedné jednotce se musi objevit zaroven
minér i mina.

Pocet karet kazdé jednotky se lisi podle poctu hracu:

« 2 H:jednotka kazdého hrace ma 6 karet
+ 3 H: jednotka kazdého hrace ma 5 karet
+ 4 H: jednotka kazdého hrace ma standardni 4 karty

Jako obvykle si hrac¢i na zacéatku prohlédnou pouze
dvé ze svych karet. Pokud se v jednotce hrace objevi
mina a jeSté neziskal minéra, hra kon¢i.



Na takové ptacky
mame policeno

URYVEK Z DENiKU:

Spésné vybalujeme raketomety z ukoristénych beden
a snazime se néjak prezit palbu z vrtulniku. Nové zbra-
né rozddvdme prazkumnikam, aby byli v tom zmatku
néjak uzZitecni.

NAROCNOST MISE:
2H:40/3H:38/4H:36

SPECIALITA MISE:

Pruzkumnici maji v této hre silu 10. Alespon jeden
z hraéu musi vrtulnik zasdhnout presné stanovenou
silou s toleranci 2 bodu. Ostatni se musi branit.

Obtiznost se lisi podle poctu hracu:

« 2 H: zdsah 40, obrana druhého hrace alespon 21
+ 3 H: zasah 38, obrana ostatnich alespon 20
« 4 H: zasah 36, obrana ostatnich alespon 21

Priklad: Pri hie tfi hracu ziskal Preclik dva prizkum-
niky (30) a dva minéry (9). Vesel se tedy do tolerance
kolem 38 bodu. Ted uz bude zalezet na zbylych dvou
hracich, jestli kazdy nasbird minimalné 20 bodu.



Bitva dvou armad

URYVEK Z DENiKU:

Vrtulnik se s rachotem snesl k zemi a ztéZka dopadl
kousek od reky. Teprve ted’jsme si vsimli, Ze se k ndm
Zene neprdtelskd armdda. Netusim, jak vyresSili pro-
blém chybéjiciho mostu, ale je jich opravdu spousta.
Uz toho asi moc nenapisu...

A prece. Od lesa ndhle zaznélo hrozivé drnceni budiku
- znameni, které pouziva nase armdda k zastraseni
nepratel. Jsou tu posily! To bude mela.

NAROCNOST MISE:

2 H:1.faze 18 / 2. faze 19 / 3. faze 20
3 H:1.faze 16 / 2. faze 17 / 3. f4ze 18
4 H:1.faze 17 / 2. faze 18 / 3. faze 19

SPECIALITA MISE:

Stret tak velkych armad nebude snadny. Je potreba
vyhrat tfikrat za sebou. Obtiznost se stupnuje.

Priklad: Prvni hru Rohlik a Rychlik vyhrali, protoze
splnili limit 18 bodu. Ve druhé fazi musi mit minimalné
19, nebo budou muset pristé zac¢inat znovu prvni fazi.






Jak sveét prichazi
O Chasniky

URYVEK Z DENiKU:

Nemuzu uvérit, Ze jsme to prezili. Ale néco tu chybi.
Na konci kazdé bitvy je prece potreba zneskodnit
hlavniho bosse. Kde je Chasnik?

Dlouho jsme ¢ekat nemuseli. Prihnal se vztekle

v dZipu s téZkym kulometem a pdli do nds jako Sileny.
Jeho ridi¢ je velmi obratny. Bojim se, Ze zasdhnout ho
nebude snadné. Krouzi kolem nds jak Zralok.

NAROCNOST MISE:
Viz specialita mise

SPECIALITA MISE:
Obrnény dzip je rychly. Vojaci proto musi byt sehrani.

Zacinajici hra¢ musi ziskat 26-27 bodu
Druhy hra¢ musi ziskat 18-19 bodu
Treti hra¢ musi ziskat 15-16 bodu
Ctvrty hrac¢ musi ziskat 10-11 bodutl

Je lepSi si to napsat na papirky, muze to trvat.

Priklad: Kaslik, ktery hru zacinal, nasbiral celkem 27
bodu, Fucik ziskal 18 a Septik 18. Kvuli Septikovi bude
tedy potreba hrat znovu, protoze prestrelil.



L




ZAVER:

Chasnikovo Silenstvi je u konce. DZip, prevrdceny

v nedaleké brdzdé, pripomind ndruzivého kurdka, kte-
ry k nebi vydechuje sloup tmavého dymu. VSude, kam
az oko dohlédne, se tahnou bilé plané jako vzpominka
na krutou bitvu. Neni to vSak zdaleka konec vdlky. Do-
kud bude ddbelsky generdl Zmizik zasévat nendvist
mezi buldnky, nebudeme si moci vydechnout.

Vracime se zpét na zdkladnu a myslime na to, co

je jeste pred nami. Nase cerné myslenky prerusi az
zprava od plukovnika Pacholika, Ze nds dnes vecer
¢ekd oslava u prilezitosti povyseni za vdleéné zdsluhy.
Je tohle kolobéh Zivota? Kdyz svét opusti jeden major,
musi jeho misto zaujmout dalsi?

Za oknem jedouciho vozu sledujeme ubihajici krajinu
a nase vzpominky zalétnou az na samy zacdtek, kdy
Jjsme jako mladi nezkuseni kadeti stdli na prostran-
stvi nasi Skoly a netusili, co nds ¢ekd. Co bychom asi
zmeénili, co bychom udélali jinak? Treba bychom se
tentokrdat se vSemi témi ndstrahami poprali lip, moznd
har, kdo vi...






Skryta hra

PRAVIDLA:

0d zakladni hry se skryta hra liSi predevSim v tom,

Ze hraci se na své karty v jednotce nedivaji ani na
zacatku, ani v prabéhu hry. Po celou hru zUstavaji
ziskané karty licem dolU. dde o tajnou hru. Hraci pfi ni
nemluvi.

Jako v klasické hre hrac¢ na zacatku tahu rozhoduje,
jestli se mu hodi karta v odkladacim balicku, nebo
misto toho radéji odhali tu v dobiracim. Jednu z

nich si vSak vzit musi. NemUZze misto toho odhalit
nékterou kartu u sebe (protoze karty se neodhalu;ji).
Ziskanou kartu presune do své jednotky licem dolt
(protoze karty se neodhaluji). Hrac¢ si musi pamatovat,
které karty do jednotky vlozil a dokud neni hra u kon-
ce, muze kteroukoliv kartu ve své jednotce znovu
opakované vymeénit. Hra tedy nemusi kon¢it po
ctvrtém kole, ale trva, dokud neni splnéna podminka
hry, nebo neni dobran balicek.

Jakmile jednotka nékterého hrace dosahne potrebné
sily, da hraé ostatnim znameni podrbanim se na
nose. Pokud se podrbou na nose vSichni, hra je u
konce a hraci odhali své karty (na konci se to smi).



Jestlize vSak ostatni nejsou hotovi, nebo znameni
ignoruji, hraje se dal. Kdyz hrac, ktery daval znameni,
prijde opét na fradu, bude muset znovu nékterou ze
svych karet vymeénit za kartu z kasaren. Jestlize je
splnéna podminka hry, mise byla Uspésna.

Priklad: Olaf si mysli, Ze karta radisty v odkladacim
balicku je prilis slaba. Zkusi si liznout jinou. Je to mina.
Olaf si nemUze misto toho radéji ponechat nékterou
kartu ve své jednotce, protoze by nikdo (nejspi$ ani
Olaf) netusil, kterou kartu si ponechal (protoze karty
se neodhaluji). Musi si tedy minu vzit a vymeénit ji za
nékterou z karet ve své jednotce. Dokud vSak neni
konec hry, mina nevybuchne. V pristim tahu si ji muze
Olaf vymeénit za nékterou lepsi kartu z kasaren...



Konec?

Je vam lito, Ze hra skoncila? Chtéli byste si dat jesté
pridavek? Muzete zkusit bonusovy level.

NAROCNOST MISE:
2H:40/3H:30/4H:22

SPECIALITA MISE:

Rozlozte karty jako pexeso v mrizce 6x6 karet. Hraci
pak hraji stylem klasického pexesa. Kazdy odhali dvé
karty a pokud nejde o stejnou dvojici, opét karty otoci
zpét. Hrac, ktery odhali stejnou dvojici, si ji vezme. Jeji
body se pocitaji za trojnasobek hodnoty jako v klasic-
ké hre (napf. dva radisti maji hodnotu 6). | presto, ze
néktery z hracu ziskal dvojici, pokracuje dalsi hra¢ po
sméru hodinovych rugiéek. Cervena odhalena dvojice
typu nepritel nebo duch zUstava odhalena. Jakmile

je odhalena mina, zlistava rovnéz odhalena. Pokud se
odhali i druhd mina, hra konc¢i a hraci si spocitaji skore.

Jestlize néktery z hracél dosahl bodd v narocnosti
mise, prestane hrat a pokracuiji jen hraci, ktefi potreb-
nych bodu jesté nedosahli. Hrat muze i jeden hrac.
Ostatni mu nesmi radit.



Kdyz padne tma, je €as jit spat
Bdély stav stfida snéni
Nékdo by si chtél jesté hrat
To dobry napad neni

Loznice tone v miceni
Je to vSak ticho pred bouri
Pokoj se nahle proméni
Jakmile o¢i zamhoufi$

Na ty, co vstanou, neplati
odmény, ani tresty
Klid lita bitva nahradi
Zmizte jim radsi z cesty

Zivot se s vami nepéare
Ted konci sranda, milanci
Bacha na vase polStare
Dobrou noc preji Bulanci
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